
Schulinternes Fachcurriculum im Fach Mathematik der Grundschule Obereider 

Die überfachlichen Kompetenzen verstehen sich als Ziele und Voraussetzungen für erfolgreiche Lernprozesse. Zu diesen zählen kognitive 

und handlungsbezogene Fähigkeiten und Fertigkeiten sowie soziale und motivationale Haltungen und Einstellungen. Jene überfachlichen 

Kompetenzen werden bereichsübergreifend in den Unterricht integriert und als Grundlage fachlicher Kompetenzerweiterung verstanden. 

Klasse 1 

Zahlen und Operationen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung /basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Zahlbegriff 

 

zählen flexibel im Zahlenraum 

bis 20 

 

stellen Zahlen und Mengen bis 

20 auf verschiedene Weisen dar 

und wechseln situationsgerecht 

zwischen den 

Repräsentationsebenen 

 

erfassen Anzahlen mithilfe von 

Strukturen der Zahldarstellung,  

 

ordnen und vergleichen Zahlen,  

 

• Anzahlbestimmungen 
 

• Mengendarstellungen  

• Struktur des 

Zehnersystems 

(Bündelung und 

Stellenwertschreibweise 

• Schätzen von Anzahlen 

• Orientierung im 

Zahlenraum bis 20  

 

- Darstellen 

 

• 5er- und 10er-Bündeln 

• Strichlisten anlegen 

• Vorgänger und 

Nachfolger finden 

• Materialnutzung wie z.B. 

Muggelsteine, 

Wendeplättchen, 

Rechenrahmen 

• Geheimschrift 

• simultane 

Mengenerfassung 

 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

 

• Zahlendiktat 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Sprachliche K.: 

Wortschatz erweitern 

• Kognitive K.: an 

Vorwissen anknüpfen, 

Speichern im 

Langzeitgedächtnis 



 

nutzen die dekadische Struktur 

beim Darstellen von Mengen 

über 10,  

 

schreiben die Ziffern von 0 bis 

9 normgerecht 

Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

und strukturierten 

Aufgabenfolgen   

• Stellenwerttafel – 

Zahlenstrahl  

 

- Kommunizieren 

alltägliche Zählanlässe 

schaffen 

 

Rechenoperationen 

 

nutzen die Zahlzerlegungen bis 

10 flexibel 

 

nutzen die Rechenoperationen 

Addition und Subtraktion 

flexibel und stellen ihre 

Rechenwege dar 

 

beschreiben, vergleichen und 

bewerten Rechenwege 

 

äußern eigene Vermutungen zu 

mathematischen 

Fragestellungen 

 

kontrollieren Lösungen und 

finden, erklären und berichtigen 

Rechenfehler 

 

nutzen Rechenvorteile flexibel 

 
• Zahlzerlegungen 

(Schüttelbox, Zahlhäuser, 

verliebte Zahlen) 

• Grundvorstellungen der 

Addition und Subtraktion 

• Addition und Subtraktion im 

Zahlenraum bis 10 

• Automatisierung aller 

Rechenoperationen bis 10 

• Addition und Subtraktion im 

Zahlenraum bis 20 ohne und 

mit Zehnerübergang 

• Kopfrechenstrategien 

(Verdoppeln, Halbieren, 

Tauschaufgabe, 

Umkehraufgabe, 

Nachbaraufgabe, 

gleichsinniges und 

gegensinniges Verändern) 

 

- Darstellen 

• mathematische Symbole 

und Zeichen, Terme, 

Gleichungen  

• Darstellungen von 

Rechenwegen: 

Hilfsaufgaben, 

Rechenstrich, 

Pfeildarstellungen  

 

- Kommunizieren 

• eigene Lösungswege 

beschreiben und 

begründen 

• einfache Zusammenhänge 

entdecken und 

beschreiben 

• Lösungswege anderer 

verstehen und darüber 

 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Kognitive K.: selektive 

Aufmerksamkeit, 

Lernstrategien erarbeiten 

• Sprachliche K.: sich 

adressatengerecht 

verständigen 



 

nutzen das Gleichheitszeichen 

als Relationszeichen zwischen 

gleichwertigen Termen 

• Analogien im ersten und 

zweiten Zehner 

• einfache Gleichungen und 

Ungleichungen  

nachdenken und 

beurteilen 

→ Mathekonferenz 

 

- Problemlösen 

• Lösungswege erkennen 

und entwickeln 

• Strategien nutzen und 

entwickeln 

 

- Modellieren 

• Rechengeschichten 

spielen, sie zeichnerisch 

darstellen und Aufgaben 

dazu schreiben 
• Sachprobleme und 

Alltagssituationen in die 

Sprache der Mathematik 

übersetzen 
 

 

 

 

 

 



Größen und Messen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale 

Kompetenzen 

Eingangsphase 

Messen 

verwenden Einheiten in 

Verbindung mit Maßzahlen für 

die Größenbereiche Geld und 

Zeit 

 

vergleichen und ordnen 

Geldbeträge und Zeitspannen 

und verwenden dabei 

Relationsbegriffe 

 

 

 

 

• Zahlen als Maßzahlen 

• Einheiten der 

Größenbereiche:  

– Geld: Cent, Euro (€, ct) 

– Tag, Woche, Monat, 

Jahr   

• Relationen: weniger, 

mehr, gleich viel 
 

- Modellieren 

• stellen Sachsituationen 

spielerisch dar 

(Rollenspiele: Einkaufen, 

Flohmarkt)  

• gewinnen Daten durch 

Zählen, Messen oder 

Schätzen und 

verarbeiten sie weiter  

 

- Kommunizieren / Darstellen 

• mathematische Begriffe 
• mathematische Symbole 

und Zeichen  

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

• Sozial-emotionale K.:  

Gruppenarbeit 

• Sprachliche K.: 

Wortschatz erweitern, 

sprachlich Vergleiche 

anstellen 

• Lernmotivation  

• Kooperationsfähigkeit 

 

 

 



Repräsentanten kennen und schätzen 

nutzen Vorstellungen zu 

Repräsentanten für 

Standardeinheiten als 

Bezugsgrößen beim Schätzen 

 

benennen Scheine und Münzen 

 

schätzen Größen und greifen 

dabei auf Bezugsgrößen zurück  

• Repräsentanten für 

Geldwerte zum Aufbau 

von 

Stützpunktvorstellungen 

• Scheine und Münzen bis 

zum erarbeiteten 

Zahlenraum 

• Schätzen  

- Problemlösen 

• stellen Fragen zu 

mathematischen 

Problemen 

• entnehmen die zur 

Lösung einer 

problemhaltigen Aufgabe 

notwendigen 

Informationen 

• geben die 

Problemstellung in 

eigenen Worten wieder  

→ Sachsituationen 

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

Umwandeln und Rechnen 

ermitteln einfache Geldbeträge 

im erarbeiteten Zahlenraum 

 

stellen Geldbeträge von 

gleichem Wert mit 

unterschiedlichen Münzen und 

Scheinen dar  

Geldbeträge 

 

 

Stückelung von Geldbeträgen  

- Darstellen 

• entnehmen Darstellungen 

situationsgerecht 

relevante Informationen  

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

• Lernstrategien 

• Problemlösefähigkeit 

 



Raum und Form 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Orientierung im Raum 

entwickeln räumliches 

Vorstellungsvermögen, das 

heißt, sie…  

• gehen Wege konkret und 

in der Vorstellung ab und 

beschreiben diese, 

• beschreiben 

Lagebeziehungen und 

stellen diese her  

 

 
• Wege im Schulgebäude, 

Schulweg, Umgebung der 

Schule 

• Begriffe der 

Lagebeziehungen: oben, 

unten, innen, außen, 

rechts, links, neben, vor, 

hinter, über, unter  
 

 

Argumentieren und 

Kommunizieren 
• erklären und beschreiben 

Wege  
• erkennen und benennen 

von Positionen von 

Gegenständen im Raum 

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Sprachliche Kompetenzen 

• Vorwissen 

• Selbstwirksamkeit/ 

Selbstbehauptung 

 

Ebene Figuren 

benennen besondere 

geometrische Figuren und 

unterscheiden diese 

stellen Figuren durch Legen, 

Falten und Schneiden her 

 

zerlegen geometrische Figuren  

• Kreis, Dreieck, Quadrat, 

Rechteck 

• Freihandzeichnungen von 

Figuren 

• Fachbegriffe: Kante / 

Seite, Ecke 

Kommunizieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

• beschreiben und 

begründen eigene 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 



• Nach- oder Auslegen 

ebener Figuren  

Vorgehensweisen und 

Lösungswege 

Modellieren 

• Formen aus der Umwelt 

in geometrische Figuren 

übertragen 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Tangramkoffer 

• Geobrett 

• Sprachliche Kompetenzen 

Geometrische Abbildungen 

stellen achsensymmetrische 

Figuren und Bilder her und 

beschreiben diese 

 

finden innerhalb von ebenen 

Figuren Symmetrien und 

Spiegelachsen  

 

setzen Muster fort  

• Klecksbilder  

• Faltschnitte  

• Legefiguren  

• spielerischer Umgang mit 

Spiegeln und 

Spiegelbildern  

Einzeichnen von 

Symmetrieachsen  

• Symmetrie in der Umwelt   

Kommunizieren und 

Argumentieren 

• beschreiben und 

begründen die 

Achsensymmetrie 

 

Problemlösen 

• erkennen Muster und 

setzen sie fort 

• erkennen Symmetrien 

und zeichnen 

Symmetrieachsen ein 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Tangramkoffer 

• Geobrett 

• Symmetriekiste 

• Ausdauer 

• Lernmotivation 

 

Zeichnen 

zeichnen Linien, ebene Figuren 

und Muster aus freier Hand  

• Skizzen 

• Zeichnungen  

Modellieren  

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Ausdauer 

 



Daten, Zufall und Kombinatorik 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Daten  

sammeln Daten zu vorgegebenen 

Fragestellungen 

 

stellen gesammelte Daten 

übersichtlich dar und werten sie 

aus 

 

entnehmen Informationen aus 

einfachen Tabellen und 

Schaubildern  

• Umfragen in der Klasse 

• Anfertigen von Listen, 

Strichlisten 

• handlungsorientierte 

Datenerfassung durch 

Würfel, Perlen oder 

Klebezettel  

Problemlösen 
• Steckbriefe der Klasse 
• Notationsmöglichkeiten 

zum Vergleichen der 

Daten 
 

Darstellen 
 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Kooperationsfähigkeit 

• Konstruktiver Umgang 

mit Vielfalt 

 

Kombinatorik 

lösen einfache kombinatorische 

Aufgaben durch Probieren 

• einfache kombinatorische 

Aufgabenstellungen   

Problemlösen 

• finden 

Kombinationsmöglichkeit

en z.B. im Bereich 

Kleidung, Nahrung 

• Unterrichtsbeobachtung

en 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Problemlösefähigkeit 



• Lernmotivation 

 

 

  



Klasse 2 

Zahlen und Operationen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Zahlbegriff 

 

erklären und nutzen den Aufbau 

des dezimalen 

Stellenwertsystems 

 

stellen Zahlen und Mengen im 

Zahlenraum bis 100 auf 

verschiedene Weisen dar und 

wechseln situationsgerecht 

zwischen den 

Repräsentationsebenen 

 

erfassen Anzahlen mithilfe 

strukturierter 

Zahldarstellungen 

 

zerlegen, ordnen und 

vergleichen Zahlen 

situationsgerecht 

 

 

• Vertiefung der Struktur des 

Zehnersystems: Bündelung 

und Stellenwertschreibweise  

• Darstellung der Zahlen 

• Orientierung im Zahlenraum 

bis 100 (Größenvergleiche, 

Zahlenfolgen, 

Hunderterfeld, Zahlenstrahl, 

Nachbarzehner)  

• dezimale und nicht-dezimale 

Zahlzerlegungen 

Zahlenfolgen  

 

- Darstellen 

• 10er-Bündeln 

• Vorgänger und 

Nachfolger, 

Nachbarzehner finden 

• Materialnutzung wie z.B. 

Rechenrahmen, 

Mehrsystemblöcke,  

• Geheimschrift 

• Stellenwerttafel – 

Zahlenstrahl, 

Hundertertafel 

 

- Kommunizieren 

• alltägliche Zählanlässe 

schaffen 

 

- Problemlösen 

 

 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Zahlendiktat, Zahlenhören 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• verpflichtende Klassenarbeit 

zur Zahlenraumerweiterung 

bis 100 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• Sprachliche K. 

• Kognitive K. 

 



erkennen Muster in 

Zahlenfolgen und setzen sie 

fort 

Rechenoperationen 

nutzen operative Beziehungen 

für die Rechenoperationen 

Addition und Subtraktion 

flexibel 

 

lösen Aufgaben der 

Multiplikation und Division, 

indem sie Ableitungsstrategien 

nutzen 

 

beschreiben, vergleichen und 

bewerten Rechenwege 

 

kontrollieren Lösungen und 

finden, erklären und berichtigen 

Rechenfehler 

• operative Beziehungen: 

Nachbaraufgaben, 

Aufgabenfamilien, 

Tauschaufgaben, 

Umkehraufgaben, Analogien, 

gleich- und gegensinniges 

Verändern  

• Kopfrechenstrategien: 

Ergänzen auf Zehnerzahlen, 

Verdoppeln, Halbieren, 

vorteilhaftes Zählen, 

Rechnen mit Zehnerzahlen 

Addition und Subtraktion im 

Zahlenraum bis 100 mündlich 

und halbschriftlich 

• Grundvorstellung der 

Multiplikation und Division  

• Automatisierung der Kern- 

und Quadratzahlaufgaben  

• Fachbegriffe: Addition, 

addieren zu, plus, 

Subtraktion, subtrahieren 

von, minus, Multiplikation, 

multiplizieren mit, mal, 

- Darstellen 

• mathematische Symbole 

und Zeichen, Terme, 

Gleichungen  

• Darstellungen von 

Rechenwegen: 

Hilfsaufgaben, 

Rechenstrich, 

Pfeildarstellungen  

• Von Additions- zur 

Multiplikationsaufgabe 

mit zunehmender 

Abstraktion in der 

Darstellung  

 

- Kommunizieren 

• Mathematische 

Fachbegriffe und 

Zeichen sachgerecht 

verwenden 

• eigene Lösungswege 

beschreiben und 

begründen 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• verpflichtende 

Klassenarbeiten zur 

Addition und Subtraktion 

bis 100 sowie Einmaleins 

und Einsdurcheins 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und 

Nachtest) 

• Kognitive und sprachliche 

Kompetenz 

 



Division, dividieren durch, 

geteilt durch 

• einfache Zusammenhänge 

entdecken und 

beschreiben 

• Lösungswege anderer 

verstehen und darüber 

nachdenken und 

beurteilen 

→ Mathekonferenz 

 

- Problemlösen 

• Lösungswege erkennen 

und entwickeln 

• Strategien nutzen und 

entwickeln 

 

- Modellieren 

• Rechengeschichten 

spielen, sie zeichnerisch 

darstellen und Aufgaben 

dazu schreiben 
• Sachprobleme und 

Alltagssituationen in die 

Sprache der Mathematik 

übersetzen 
 

 

Rechnen in Kontexten 

erfinden und übersetzen 

Rechengeschichten 

• Sachsituationen wie z. B. 

Rechengeschichten, 

- Modellieren • Unterrichtsbeobachtungen 



 

entnehmen relevante Daten aus 

Texten, Bildern und Tabellen 

 

wenden bei Sachaufgaben 

Rechenoperationen an und 

beschreiben die Beziehungen 

zwischen der Sache und den 

einzelnen Lösungsschritten 

 

überprüfen (durch 

Überschlagen) die Plausibilität 

von Lösungswegen und 

Ergebnissen 

 

nutzen entdeckungsfördernde 

oder problemlösende Strategien 

Bildgeschichten, Rollenspiele, 

Problemaufgaben 

• Rechengeschichten 

spielen, sie zeichnerisch 

darstellen und Aufgaben 

dazu schreiben 
• Sachprobleme und 

Alltagssituationen in die 

Sprache der Mathematik 

übersetzen 
 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Sachaufgaben in den 

Klassenarbeiten 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• Kognitive und sprachliche 

und soziale Kompetenzen 

 

 

Größen und Messen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Messen 

verwenden Einheiten in 

Verbindung mit Maßzahlen für 

die Größenbereiche Geld, Zeit 

und Länge 

• Zahlen als Maßzahlen 

• Einheiten der 

Größenbereiche:  

–Geld: Cent, Euro 

- Modellieren 

• stellen Sachsituationen 

spielerisch dar 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 



 

vergleichen und ordnen 

Geldbeträge, Zeitspannen und 

Längen und verwenden dabei 

Relationsbegriffe 

 

messen Längen und Zeitspannen 

mit nicht standardisierten 

Einheiten 

 

nutzen Messgeräte zur 

Ermittlung von Größen für die 

Größenbereiche Länge und Zeit 

sachgerecht und geben die 

Messergebnisse mit Maßzahl und 

standardisierten Maßeinheiten 

an 

lesen auf analogen und digitalen 

Uhren einfache Uhrzeiten der 

ersten und zweiten Tageshälfte 

ab und stellen sie ein 

 

 

 

–Zeit: Sekunde, Minute, 

Stunde, Tag, Woche, Monat, 

Jahr  

–Länge: Zentimeter, Meter  

• Abkürzungen der Einheiten:  

–Geld: €, ct 

–Zeit: s, min, h, d  

–Länge: cm, m  

• Relationen: weniger, mehr, 

gleich viel; kürzer, länger, 

gleich lang; dauert kürzer, 

länger, genau so lang wie  

• selbst gewählte Einheiten für 

Längen und Zeitspannen  

• Messgeräte: Lineal, 

Gliedermaß stab, Maßband, 

digitale und analoge Uhr, 

Stoppuhr, Kalender· 

• Uhrzeiten der ersten und 

zweiten Tageshälfte 

• volle Stunde, halbe Stunde, 

Viertel stunde, 

Dreiviertelstunde 

(Rollenspiele: Einkaufen, 

Flohmarkt)  

• gewinnen Daten durch 

Zählen, Messen oder 

Schätzen und 

verarbeiten sie weiter  

 

- Kommunizieren / Darstellen 

• mathematische Begriffe 
mathematische Symbole 

und Zeichen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

• Sozial-emotionale K.:  

Gruppenarbeit 

• Sprachliche K.: Wortschatz 

erweitern, sprachlich 

Vergleiche anstellen 

• Lernmotivation  

• Kooperationsfähigkeit 

 

Repräsentanten kennen und schätzen 

nutzen Vorstellungen zu 

Repräsentanten für 

Standardeinheiten als 

Bezugsgrößen beim Schätzen 

•  Repräsentanten für 

Geldwerte zum Aufbau von 

Stützpunktvorstellungen 

- Problemlösen 

• stellen Fragen zu 

mathematischen 

Problemen 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 



 

benennen Scheine und Münzen,  

 

schätzen Größen und greifen 

dabei auf Bezugsgrößen zurück 

• Scheine und Münzen bis zum 

erarbeiteten Zahlenraum 

• Schätzen 

• entnehmen die zur 

Lösung einer 

problemhaltigen Aufgabe 

notwendigen 

Informationen 

• geben die 

Problemstellung in 

eigenen Worten wieder  

→ Sachsituationen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

 

Umwandeln und Rechnen 

setzen die Einheiten und 

Untereinheiten eines 

Größenbereichs zueinander in 

Beziehung und wählen passende 

Einheiten situationsgerecht aus 

 

ermitteln einfache Geldbeträge 

im erarbeiteten Zahlenraum 

 

stellen Geldbeträge von 

gleichem Wert mit 

unterschiedlichen Münzen und 

Scheinen dar  

 

bestimmen einfache 

Zeitspannen über Anfangs- und 

Endpunkt 

• 1 m = 100 cm  

• 1 € = 100 ct  

• 1 h = 60 min  

• 1 min = 60 s  

 

• Geldbeträge  

 

• Stückelung von Geldbeträgen  

 

• Zeitspannen innerhalb einer 

Stunde und Zeitspannen mit 

ganzen Stunden  

 

• vielfältige Sachsituationen 

mit Größen  

 

- Darstellen 

• entnehmen Darstellungen 

situationsgerecht 

relevante Informationen  

 

• Problemlösen 

• erkennen Zusammenhänge 

und übertragen sie auf 

problemhaltige Aufgaben 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Einkaufsladen 

• Uhrenkoffer 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

 

• Lernstrategien und 

metakognitive Regulation 

• Problemlösefähigkeit 



 

lösen Sachaufgaben mit Größen 

 

nutzen geeignete 

Bearbeitungshilfen und 

Lösungsstrategien im Kontext 

mit Größen beim Bearbeiten von 

Sachsituationen 

 

überprüfen gefundene Lösungen 

auf Plausibilität, indem sie auf 

Bezugsgrößen zurückgreifen 

• mathematische Darstellungen 

im Zusammenhang mit Größen 

• Lernmotivation 

• Selbstwirksamkeit 

 

 

Raum und Form 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Orientierung im Raum 

entwickeln räumliches 

Vorstellungsvermögen, das 

heißt, sie…  

• gehen Wege konkret und 

in der Vorstellung ab und 

beschreiben diese, 

• beschreiben 

Lagebeziehungen und 

stellen diese her  

 
• Wege im Schulgebäude, 

Schulweg, Umgebung der 

Schule 

• Begriffe der 

Lagebeziehungen: oben, 

unten, innen, außen, rechts, 

links, neben, vor, hinter, 

über, unter  

 

Argumentieren und 

Kommunizieren 
• erklären und beschreiben 

Wege  
• erkennen und benennen 

von Positionen von 

Gegenständen im Raum 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 



  • Umgang mit den Beebots 

nach Auftragskarte 

• Sprachliche Kompetenzen 

• Vorwissen 

• Selbstwirksamkeit/ 

Selbstbehauptung 

 

Ebene Figuren 

benennen besondere 

geometrische Figuren und 

unterscheiden diese 

stellen Figuren durch Legen, 

Falten und Schneiden her 

 

zerlegen geometrische Figuren  

• Kreis, Dreieck, Quadrat, 

Rechteck 

• Freihandzeichnungen von 

Figuren 

• Fachbegriffe: Kante / Seite, 

Ecke 

• Nach- oder Auslegen ebener 

Figuren  

Kommunizieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

• beschreiben und 

begründen eigene 

Vorgehensweisen und 

Lösungswege 

Modellieren 

• Formen aus der Umwelt 

in geometrische Figuren 

übertragen 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Tangramkoffer 

• Geobrett 

• Flächen zum Anfassen 

• Präsentation von Flächen 

• Produzieren und 

Präsentieren  

• Kooperationsfähigkeit 

• Sprachliche Kompetenzen 

Geometrische Abbildungen 

stellen achsensymmetrische 

Figuren und Bilder her und 

beschreiben diese 

 

• Klecksbilder  

• Faltschnitte  

• Legefiguren  

• spielerischer Umgang mit 

Spiegeln und Spiegelbildern 

Kommunizieren und 

Argumentieren 

• beschreiben und 

begründen die 

Achsensymmetrie 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 



finden innerhalb von ebenen 

Figuren Symmetrien und 

Spiegelachsen  

 

ergänzen Figuren symmetrisch 

 

setzen Muster fort  

Einzeichnen von 

Symmetrieachsen  

• Symmetrie in der Umwelt 

• Untersuchung einfacher 

Formen auf 

achsensymmetrische 

Eigenschaften 

• Einzeichnen von 

Symmetrieachsen 

• Fachbegriffe: Symmetrie, 

symmetrisch, 

Symmetrieachse, 

Spiegelachse 

 

Problemlösen 

• erkennen Muster und 

setzen sie fort 

• erkennen Symmetrien 

und zeichnen 

Symmetrieachsen ein 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Tangramkoffer 

• Geobrett 

• Symmetriekiste 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

• Sprachliche Kompetenzen 

 

Zeichnen 

zeichnen Linien, ebene Figuren 

und Muster aus freier Hand  

 

benutzen das Lineal sachgerecht 

zum Zeichnen von Linien 

• Skizzen 

• Zeichnungen  

Modellieren  

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Ausdauer 

Räumliche Objekte 

benennen geometrische Körper 

und unterscheiden diese 

 

stellen Modelle von Körpern her 

 

nutzen den Zusammenhang 

zwischen Bauplan und räumlichen 

Objekten 

• Körper: Kugel, Würfel, 

Quader, Zylinder 

• Voll- und Kantenmodelle von 

Körpern 

• Baupläne von 

Würfelgebäuden 

Kommunizieren und 

Argumentieren 

 

Problemlösen 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Körperkoffer 

• Geomag 



• Lernmotivation 

• Engagement 

 

Daten, Zufall und Kombinatorik 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Eingangsphase 

Daten  

entwickeln Fragestellungen und 

sammeln dazu Daten 

 

stellen gesammelte Daten 

übersichtlich dar und werten sie 

aus 

 

entnehmen Informationen aus 

einfachen Tabellen und 

Schaubildern  

• Umfragen in der Klasse 

• Anfertigen von Listen, 

Strichlisten, Tabellen 

• handlungsorientierte 

Datenerfassung durch 

Würfel, Perlen oder 

Klebezettel  

• Bilddiagramme, einfache 

Säulendiagramme, einfache 

Balkendiagramme 

• einfache Tabellen mit 2 bis 3 

Spalten beziehungsweise 

Zeilen 

Problemlösen 
• Steckbriefe der Klasse 
• Notationsmöglichkeiten 

zum Vergleichen der 

Daten 
 

Modellieren 

• tragen Informationen 

zusammen und nutzen 

dabei geeignete Medien 

 

Darstellen 
• entwickeln und nutzen 

geeignete Darstellungen 

für das Bearbeiten 

mathematischer 

Probleme 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Kooperationsfähigkeit 

 

 



Kombinatorik 

lösen einfache kombinatorische 

Aufgaben durch Probieren 

 

nutzen bei der Bearbeitung von 

kombinatorischen Aufgaben 

geeignete Darstellungsformen 

• einfache kombinatorische 

Aufgabenstellungen   

• geordnete Darstellungen aller 

Kombinationen 

Problemlösen 

• finden 

Kombinationsmöglichkeit

en z.B. im Bereich 

Kleidung, Nahrung 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Wahrscheinlichkeitsbox 

• Lernmotivation 

Zufall 

benennen Zufallsereignisse und 

schätzen deren 

Eintrittswahrscheinlichkeit 

qualitativ ein 

 

nutzen Grundbegriffe zur 

Beschreibung von 

Zufallsereignissen 

 

vergleichen die 

Eintrittswahrscheinlichkeit 

zweier Zufallsereignisse und 

finden Begründungen dafür 

 

führen einfache 

Zufallsexperimente durch und 

stellen die Ergebnisse 

übersichtlich dar 

• zufällige Ereignisse aus der 

Erfahrungswelt der 

Schülerinnen und Schüler 

• Begriffe zur Beschreibung 

der 

Eintrittswahrscheinlichkeit: 

sicher, unmöglich, möglich, 

wahrscheinlich, immer, 

selten, häufig, nie  

• Begründungen für die 

Eintrittswahrscheinlichkeit 

aus der Sachlage heraus 

• einstufige 

Zufallsexperimente 

• symmetrische Zufallsgeräte: 

Münze, Würfel, Urne  

• Tabellen, Strichlisten 

Darstellen 

• vergleichen und 

bewerten 

mathematische 

Darstellungen und 

Objekte 

 

Modellieren 

• stellen Fragen zu 

mathematischen Spiel- 

und Sachsituationen 
 

 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Wahrscheinlichkeitsbox 

• Lernmotivation 



Klasse 3 

Zahlen und Operationen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Zahlbegriff 

 

erklären und nutzen den Aufbau 

des  

dezimalen Stellenwertsystems 

 

stellen Zahlen und Mengen im 

Zahlenraum bis 1000 auf 

verschiedene Weisen dar und 

wechseln situationsgerecht 

zwischen den Repräsentations-  

ebenen 

 

zerlegen, ordnen und 

vergleichen Zahlen 

situationsgerecht 

 

 

• Vertiefung der Struktur des 

Zehnersystems: Bündelung 

und Stellenwertschreibweise  

• Darstellung der Zahlen  

• Lesen und Schreiben der 

Zahlen 

• Orientierung im Zahlenraum 

bis 1000 (Größenvergleiche, 

Zahlenfolgen, Zahlenstrahl, 

Nachbarzehner, 

Nachbarhunderter)  

• Runden 

 

 

- Darstellen 

• Vorgänger und 

Nachfolger, 

Nachbarzehner, 

Nachbarhunderter 

finden 

• Materialnutzung wie z.B. 

Mehrsystemblöcke 

• Geheimschrift 

• Stellenwerttafel – 

Zahlenstrahl, 

Tausenderheft 

 

- Problemlösen 

 

 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Zahlendiktat, Zahlenhören 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• verpflichtende Klassenarbeit 

zur Zahlenraumerweiterung 

bis 1000 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• Sprachliche K. 

• Kognitive K. 

Rechenoperationen 

nutzen alle vier 

Grundrechenarten flexibel 

nutzen operative Beziehungen 

flexibel, 

• Addition und Subtraktion im 

Zahlenraum bis 1000 

mündlich, halbschriftlich, 

schriftliche Algorithmen  

- Darstellen 

• mathematische Symbole 

und Zeichen, Terme, 

Gleichungen  

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 



nutzen operative Beziehungen 

für die Rechenoperationen 

Addition, Subtraktion, 

Multiplikation und Division 

flexibel 

 

beschreiben und erklären das 

Prinzip eines Algorithmus 

 

rufen aus dem Gedächtnis die 

Ergebnisse von 

Einmalseinsaufgaben ab  

und nutzen Einmaleinsergebnisse 

für Zahlzerlegungen. 

 

beschreiben, vergleichen, 

bewerten Rechenwege 

 

kontrollieren Lösungen und 

finden, erklären und berichtigen 

Rechenfehler 

 

• Automatisierung aller 

Einmaleinsaufgaben und 

ihrer Umkehrungen  

• kombinatorischer Aspekt als   

weitere Grundvorstellung 

der Multiplikation  

• Fachbegriffe der 

Rechenarten (Summe, 

Differenz, Produkt, 

Quotient) 

 

• Überschlagsrechnen 

 

• Übertragung der 

Kopfrechenstrategien auf 

den größeren Zahlenraum: 

(Ergänzen auf Zehnerzahlen,  

Verdoppeln, Halbieren, 

Rechnen  

mit Zehnerzahlen) 

 

• Analogiebildung vom 

Einmaleins auf den 

Zahlenraum bis 1000 

 

• halbschriftliche 

Multiplikation 

 

• Darstellungen von 

Rechenwegen: 

Hilfsaufgaben, 

Rechenstrich, 

Pfeildarstellungen  

 

- Kommunizieren 

• Mathematische 

Fachbegriffe und 

Zeichen sachgerecht 

verwenden 

• eigene Lösungswege 

beschreiben und 

begründen 

• einfache Zusammenhänge 

entdecken und 

beschreiben 

• Lösungswege anderer 

verstehen und darüber 

nachdenken und 

beurteilen 

→ Mathekonferenz 

 

- Problemlösen 

• Lösungswege erkennen 

und entwickeln 

• Strategien nutzen und 

entwickeln 

 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• verpflichtende 

Klassenarbeiten zur 

halbschriftlichen und 

schriftlichen Addition und 

Subtraktion bis 1000 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• VERA 

• Leistungsnachweise durch 

Kopfrechentest, Einmaleins- 

und Einsdurcheins-Tests 

• Sprachliche K. 

• Kognitive K. 

 



• mündliche Division mit und 

ohne Rest 

  

Rechnen in Kontexten 

• finden mathematische 

Fragestellungen 

 

• entnehmen relevante Daten 

aus Texten, Bildern und 

Tabellen 

• wenden bei Sachaufgaben 

Rechenoperationen an  

 

• beschreiben die Beziehungen 

zwischen der Sache und den 

einzelnen Lösungsschritten 

 

• überprüfen die Plausibilität 

von Lösungswegen und 

Ergebnissen 

 

• nutzen 

entdeckungsfördernde oder  

problemlösende Strategien 

 

• nutzen im Lösungsprozess 

verschiedene Darstellungen 

situationsgerecht, 

 

• Sachaufgaben in 

verschiedenen 

Darstellungsformen (z. B. 

Skizzen, Texte, Tabellen, 

Diagramme) 

 

• kombinatorische Aufgaben 

zum Kreuzprodukt 

- Modellieren 

• zu Rechengeschichten 

Aufgaben schreiben 
Sachprobleme 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Klassenarbeiten zu den 

halbschriftlichen und 

schriftlichen additiven 

Rechenverfahren 

• Kognitive und sprachliche 

und soziale Kompetenzen 

 



• nutzen 

Überschlagsrechnungen 

situationsgerecht 

 

 

Klasse 4 

Zahlen und Operationen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Zahlbegriff 
 

erklären und nutzen den Aufbau 

des dezimalen 

Stellenwertsystems 

  

stellen Zahlen und Mengen auf 

verschiedene Weisen dar und 

wechseln situationsgerecht 

zwischen den 

Repräsentationsebenen 

 

nutzen Prinzipien von 

Codierungen beim Verschlüsseln 

und Entschlüsseln 

 

• Vertiefung der Struktur des 

Zehnersystems: Bündelung 

und Stellenwertschreibweise  

• Darstellung der Zahlen  

• Lesen und Schreiben der 

Zahlen  

• Orientierung im Zahlenraum 

bis 1 000 000: 

Größenvergleiche, 

Zahlenfolgen, Zahlenstrahl, 

Nachbarzehner, 

Nachbarhunderter, 

Nachbartausender  

• Runden  

 

- Darstellen 

• Vorgänger und 

Nachfolger, 

Nachbarzehner, 

Nachbarhunderter, 

Nachbartausender finden 

• Materialnutzung wie z.B. 

Bild mit Millimeterpapier 

zur Darstellung  

• Geheimschrift 

• Stellenwerttafel –

Zahlenstrahl 

 

- Problemlösen 

 

 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Zahlendiktat, Zahlenhören 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• verpflichtende Klassenarbeit 

zur Zahlenraumerweiterung 

bis 10.000, 100.000, 

1.000.000 mit Addition und 

Subtraktion 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• Sprachliche K. 

• Kognitive K. 

 



 

zerlegen, ordnen und verglei-

chen Zahlen situationsgerecht.  

• additives und multiplikatives 

Zerlegen von Zahlen  
 

Rechenoperationen 

nutzen alle vier 

Grundrechenarten flexibel  

setzen die Rechenmethoden 

Kopfrechnen, halbschriftliches 

und schriftliches Rechnen 

situationsgerecht und flexibel 

ein 

beschreiben, vergleichen und 

bewerten Rechenwege 

nutzen operative Beziehungen 

kontrollieren Lösungen und 

finden, erklären und berichtigen 

Rechenfehler 

• halbschriftliche Division mit 

und ohne Rest  

• Addition, Subtraktion, 

Multiplikation, Division im 

Zahlenraum bis 1 000 000 

mündlich und halbschriftlich  

• schriftliche Algorithmen der 

Addition, Subtraktion, 

Multiplikation und Division  

• Rechengesetze: 

Distributivgesetz, 

Assoziativgesetz, 

Teilbarkeitskriterien, Punkt-

vor-Strich-Rechnung, 

Rechnen mit Klammern  

• Fachbegriffe: Summand, 

Faktor, Minuend, 

Subtrahend, Dividend, 

Divisor  

• Übertragung der 

Kopfrechenstrategien auf 

den größeren Zahlenraum: 

Ergänzen auf Zehnerzahlen, 

- Darstellen 

• mathematische Symbole 

und Zeichen, Terme, 

Gleichungen  

• Darstellungen von 

Rechenwegen: 

Hilfsaufgaben 

 

- Kommunizieren 

• Mathematische 

Fachbegriffe und 

Zeichen sachgerecht 

verwenden 

• eigene Lösungswege 

beschreiben und 

begründen 

• einfache Zusammenhänge 

entdecken und 

beschreiben 

• Lösungswege anderer 

verstehen und darüber 

nachdenken und 

beurteilen 

→ Mathekonferenz 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Grundschul-Online-Diagnose 

(Einstiegstest und Nachtest) 

• verpflichtenden 

Klassenarbeit zur 

schriftlichen Multiplikation 

und Division, alle 

Rechenverfahren 

• Kognitive und sprachliche 

Kompetenz 

 

 

 



Verdoppeln, Halbieren, 

Rechnen mit Zehnerzahlen  

• Überschlagsrechnen  
 

 

- Problemlösen 

• Lösungswege erkennen 

und entwickeln 

• Strategien nutzen und 

entwickeln 

 

Rechnen in Kontexten 

finden mathematische 

Fragestellungen 

 

entnehmen relevante Daten aus 

Texten, Bildern und Tabellen,  

 

wenden bei Sachaufgaben 

Rechenoperationen an und 

beschreiben die Beziehungen 

zwischen der Sache und den 

einzelnen Lösungsschritten 

 

überprüfen die Plausibilität von 

Lösungswegen und Ergebnissen 

 

nutzen entdeckungsfördernde 

oder problemlösende Strategien 

 

• Sachaufgaben in 

verschiedenen 

Darstellungsformen (z. B. 

Skizzen, Texte, Tabellen, 

Diagramme)  
 

- Modellieren 

• zu Rechengeschichten 

Aufgaben schreiben 
Sachprobleme 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Klassenarbeiten zu den 

halbschriftlichen und 

schriftlichen additiven 

Rechenverfahren 

• Kognitive und sprachliche 

und soziale Kompetenzen 

 



nutzen im Lösungsprozess 

verschiedene Darstellungen 

situationsgerecht 

 

nutzen Überschlagsrechnungen 

situationsgerecht 

 

Klasse 3 und 4  

Größen und Messen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Messen 

verwenden Einheiten in 

Verbindung mit Maßzahlen für 

die Größenbereiche Geld, Zeit, 

Länge, Gewicht, Flächeninhalt 

und Volumen,  

 

vergleichen und ordnen Größen 

und verwenden dabei die 

passenden Relationsbegriffe,  

 

messen Größen mit geeigneten 

Messgeräten sachgerecht,  

 

• Zahlen als Maßzahlen 

• Einheiten der 

Größenbereiche: –Geld: Cent, 

Euro 

–Zeit: Sekunde, Minute, 

Stunde, Tag, Woche, Monat, 

Jahr 

–Länge: Millimeter, 

Zentimeter, Dezimeter, 

Meter, Kilometer  

–Gewicht: Gramm, Kilogramm, 

Tonne,  

–Flächeninhalte: 

Einheitsquadrate, 

- Modellieren 

• gewinnen Daten durch 

Zählen, Messen oder 

Schätzen und 

verarbeiten sie weiter  

 

- Kommunizieren / Darstellen 

• mathematische Begriffe 
mathematische Symbole 

und Zeichen 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten  

• Uhrenkoffer 

• Verschiedene Waagen 

• Messbecher 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 



lesen Werte von einer analogen 

Skala ab,  

 

verwenden Alltagsbrüche und 

Dezimalbrüche in Verbindung 

mit Größen 

 

lesen alle Uhrzeiten auf 

analogen und digitalen Uhren ab. 

Meterquadrate, 

Zentimeterquadrate, 

Einheitsdreiecke  

–Volumen: Milliliter, Liter, 

Einheitswürfel  

• Abkürzungen der Einheiten:  

–Geld: €, ct  

–Zeit: s, min, h, d  

–Länge: mm, cm, dm, m, km  

–Gewicht: g, kg, t  

–Volumen: ml, l  

• Messgeräte: Lineal, 

Gliedermaß stab, Maßband, 

digitale und analoge Uhr, 

Stoppuhr, Kalender, 

verschiedene Waagen, 

Messbecher  

• Relationsbegriffe  

• Alltagsbrüche und 

Dezimalbrüche in Verbindung 

mit Größen: 

 
1

2
  
1

4
  
3

4
     0,5; 0,25; 0,75 

 

• Uhrzeiten (digital und analog) 

• Unterrichtsbeiträge 

• Sozial-emotionale K.:  

Gruppenarbeit 

• Sprachliche K.: Wortschatz 

erweitern, sprachlich 

Vergleiche anstellen 

• Lernmotivation  

• Kooperationsfähigkeit 

 

Repräsentanten kennen und schätzen 

nennen Repräsentanten für 

Standardeinheiten und nutzen 

sie als Bezugsgrößen beim 

Schätzen,  

• Repräsentanten der 

Größenbereiche  

• Schätzen  

• direkter Vergleich 

- Problemlösen 

• stellen Fragen zu 

mathematischen 

Problemen 

 

• Unterrichtsbeobachtung

en 



 

nutzen Vorstellungen zu 

Repräsentanten für 

Standardeinheiten als 

Bezugsgrößen beim Schätzen,  

 

schätzen Größen und greifen 

dabei auf Bezugsgrößen zurück,  

nutzen beim Schätzen 

verschiedene Strategien 

situationsgerecht 

• gedanklicher Vergleich  

• gedankliches Ausmessen 

• entnehmen die zur 

Lösung einer 

problemhaltigen Aufgabe 

notwendigen 

Informationen 

• geben die 

Problemstellung in 

eigenen Worten wieder  

→ Sachsituationen 

• Beurteilung mündlicher 

und schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten 

• Versch. Messgeräte  

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

 

Umwandeln und Rechnen 

setzen die Einheiten und 

Untereinheiten der 

Größenbereiche zueinander in 

Beziehung und wählen passende 

Einheiten situationsgerecht aus,  

 

stellen Größenangaben in 

verschiedenen Schreibweisen 

dar und verwenden dabei auch 

Dezimalzahlen und Bruchzahlen,  

 

bestimmen Zeitspannen über 

Anfangs- und Endpunkt 

 

verbinden Größen rechnerisch,  

 

• Größenangaben umwandeln 

• unterschiedliche 

Schreibweisen einer Größe 

• Zeitpunkte und Zeitspannen 

• Rechnen mit Größen: 

Addition, Subtraktion und 

Vervielfachung innerhalb 

eines Größenbereichs  

• Runden und Überschlagen im 

Zusammenhang mit Größen 

- Darstellen 

• entnehmen Darstellungen 

situationsgerecht 

relevante Informationen 

 

  

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Geldkassetten 

• Uhrenkoffer 

• Verschiedene Waagen 

• Messbecher 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Größen 

• Lernstrategien und 

metakognitive Regulation 

• Problemlösefähigkeit 



führen der Situation 

angemessene 

Überschlagsrechnungen mit 

gerundeten Messergebnissen 

aus 

 

• Lernmotivation 

• Selbstwirksamkeit 

 

 

wenden Kenntnisse und 

Fähigkeiten zum Umgang mit 

Größen beim Bearbeiten von 

Sachsituationen an, 

 

lösen Sachaufgaben,  

 

nutzen geeignete 

Bearbeitungshilfen und 

Lösungsstrategien im Kontext 

mit Größen beim Bearbeiten von 

Sachsituationen,  

 

überprüfen gefundene Lösungen 

auf Plausibilität indem sie auf 

Bezugsgrößen zurückgreifen 

• vielfältige Sachsituationen 

mit Größen  

• mathematische Darstellungen 

im Zusammenhang mit Größen 

Problemlösen 

• entnehmen die zur 

Lösung einer 

problemhaltigen Aufgabe 

notwendigen 

Informationen 

• Stellenwerttafel zur 

Unterstützung des 

Umwandelns 

 

 

 

 

 

 



Raum und Form 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung / basale und 

überfachliche Kompetenzen 

Orientierung im Raum 

entwickeln räumliches 

Vorstellungsvermögen, das 

heißt, sie… 

–orientieren sich mithilfe von 

Plänen,  

–beschreiben Wege und 

Lagebeziehungen anhand von 

Plänen,  

–bewegen Objekte in ihrer 

Vorstellung und beschreiben den 

Vorgang,  

–beschreiben und nutzen den 

Zusammenhang zwischen 

dreidimensionalen Objekten und 

ihren zweidimensionalen 

Darstellungen 

 

 
• Stadtpläne, Lageskizzen 

• Bauen und Falten nach 

Vorgaben 

• kopfgeometrische 

Aufgabenstellungen: 

Zerlegen, Falten, Drehen, 

Spiegeln, Bauen 

• Draufsichten und Ansichten 

von räumlichen Objekten 
 

 

Argumentieren und 

Kommunizieren 
• erklären und beschreiben 

Wege  
• erkennen und benennen 

von Positionen von 

Gegenständen im Raum 
 

Modellieren 

• Von Alltagssituationen 

zu einer 

mathematischen 

Darstellung kommen 

(z.B. Stadtplan lesen) 
 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Umgang mit den Beebots 

nach Auftragskarte 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Geometrie 

• Sprachliche Kompetenzen 

• Vorwissen 

• Selbstwirksamkeit/ 

Selbstbehauptung   

Ebene Figuren 

benennen geometrische Formen 

und ihre Eigenschaften, 

 

setzen geometrische Figuren 

miteinander in Beziehung,  

• Fachbegriffe: parallel, 

senkrecht zueinander, 

rechter Winkel  

• rechte Winkel und Parallelen 

in der Umwelt  

Kommunizieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 



bestimmen und vergleichen 

Flächeninhalte durch Auslegen 

mit Einheitsquadraten,  

 

bestimmen und vergleichen den 

Umfang von Flächen 

• Flächeninhalt als Vielfaches 

einer Einheits-Messfläche 

• Umfang 

• beschreiben und 

begründen eigene 

Vorgehensweisen und 

Lösungswege 

Modellieren 

• Formen aus der Umwelt in 

geometrische Figuren 

übertragen 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Geometrie 

• Produzieren und 

Präsentieren  

• Kooperationsfähigkeit 

• Sprachliche Kompetenzen 

 

Geometrische Abbildungen 

beschreiben geometrische 

Strukturen und setzen diese 

fort 

 

vergrößern und verkleinern 

Figuren maßstabsgerecht 

 

stellen symmetrische Figuren 

zeichnerisch her 

 

finden innerhalb und außerhalb 

von ebenen Figuren Symmetrien 

und können diese begründen 

• Parkettierungen, 

Bandornamente  

• geometrische Figuren 

verkleinern und vergrößern  

• symmetrische Figuren auf 

Gitterpapier  

• Finden und Zeichnen von 

Spiegelachsen  

• Fortsetzen und Entwickeln 

von geometrischen Mustern 

Problemlösen 

• erkennen Muster und 

setzen sie fort 

• erkennen Symmetrien und 

zeichnen 

Symmetrieachsen ein 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Geometrie 

• Sprachliche Kompetenzen 

 

 

 

Zeichnen 

setzen Geodreieck und Zirkel 

sachgerecht ein 

 

zeichnen einfache geometrische 

Objekte exakt 

• Kreis(-bögen)  

• Geraden, Strecken 

• Schrägbilder  

• senkrechte und parallele 

Geraden  

Darstellen 

• wählen mathematische 

Werkzeuge aus und 

setzen sachgerecht ein 

(Zirkel, Geodreieck) 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Zirkel, Geodreiecke 



 

zeichnen Schrägbilder von 

räumlichen Objekten mithilfe 

von Gitter- oder Punktrastern 

 

zeichnen rechte Winkel und 

Parallelen 

 

zeichnen Kreise 

 

beschreiben Eigenschaften von 

Geraden, Strecken und 

Schnittpunkten 

• Begriffe:  

–Gerade  

–Strecke  

–Schnittpunkt  

–Durchmesser  

–Radius  

 

Kommunizieren und 

Argumentieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

 

• 1 verpflichtende 

Klassenarbeit zu Geometrie 

• Ausdauer 

 

Räumliche Objekte 

benennen geometrische Körper 

und ihre Eigenschaften 

sachgerecht 

 

stellen Modelle und Netze von 

Körpern her 

 

nutzen den Zusammenhang 

zwischen Bauplan und räumlichen 

Objekten 

 

bestimmen und vergleichen 

Rauminhalte durch Auslegen mit 

Einheitswürfeln 

• Körper: Pyramide, Zylinder, 

Kegel, Prisma  

• Begriffe: Ecke, Fläche, 

Kante, Spitze  

• Kantenmodelle von Körpern 

• Netze von Würfel und 

Quader  

• komplexe Würfelgebäude  

• Rauminhalte als Vielfache 

eines Einheits-Messwürfels 

Kommunizieren und 

Argumentieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

 

 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Präsentation von 

geometrischen Körpern 

(Plakate) 

• Modelle von geometrischen 

Körpern 

• Steckmaterial für 

geometrische Körper 

• Geomag 

• Steckmaterial für Würfel- 

und Quadernetze 

• Lernmotivation 

• Engagement 

 



Daten, Zufall und Kombinatorik 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Die Schülerinnen und Schüler … 

Verbindliche Themen und 

Inhalte 

Prozessbezogene Kompetenzen/ 

Methoden/ Aufgaben 

Differenzierung /Medien / 

Überprüfung 

Daten  
  

entwickeln statistische Frage-

stellungen, planen passende Da-

tenerhebungen und führen diese 

durch 

 

strukturieren Daten, stellen sie 

übersichtlich dar und werten sie 

aus.  

 

entnehmen Informationen aus 

Tabellen und Schaubildern, in-

terpretieren sie und nutzen sie 

zur Weiterarbeit 

 

vergleichen unterschiedliche 

Darstellungsweisen und bewer-

ten sie im Kontext 

 

• Umfragen in der Klasse, 

Datenrecherche zu 

fächerübergreifenden 

Themen  

• Listen, Strichlisten, 

Häufigkeitstabellen  

• Tabellen  

• Säulendiagramm, 

Balkendiagramm, 

Liniendiagramm, 

Kreisdiagramm  
 

Problemlösen 
• Steckbriefe der Klasse 
• Notationsmöglichkeiten 

zum Vergleichen der 

Daten 
 

Darstellen 
• entnehmen relevante 

Informationen aus 

Tabellen und Diagrammen 

• wählen und erstellen 

geeignete Darstellungen, 

um Informationen 

übersichtlich 

wiederzugeben 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Erstellen eines Fragebogens 

mit Auswertung und 

Übertragung in ein Diagramm 

• Kooperationsfähigkeit 

 

Kombinatorik 

lösen einfache kombinatorische 

Aufgabenstellungen und gehen 

dabei systematisch vor 
 

• Anordnung mit und ohne 

Wiederholung aus maximal 4-

elementigen Mengen  
 

Problemlösen 

• finden 

Kombinationsmöglichkeit

en z.B. im Bereich 

Kleidung und Nahrung 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 



erkennen strukturgleiche Auf-

gaben und nutzen zur Lösung das 

Analogieprinzip 

 

nutzen bei der Bearbeitung von 

kombinatorischen Aufgaben ge-

eignete Darstellungsformen 

• Auswahl mit und ohne 

Wiederholung aus maximal 5-

elementigen Mengen  

• Analogieprinzip  

• geordnete Auflistung  

• Baumdiagramm  
 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Lernmotivation 

Zufall 

führen einfache Zufallsexperi-

mente durch und stellen die Er-

gebnisse übersichtlich dar 

 

fassen Einzelergebnisse zu Er-

eignissen zusammen und schät-

zen Eintrittswahrscheinlichkei-

ten ein 

 

schätzen Gewinnchancen bei 

einfachen Zufallsexperimenten 

ein und vergleichen 

Gewinnregeln 

 

• symmetrische und 

asymmetrische 

Zufallsgeräte  

• Würfel: gerade oder 

ungerade  

• Glücksräder mit mehreren 

Feldern in derselben Farbe  
 

Kommunizieren und 

Argumentieren 

• verwenden 

mathematische 

Fachsprache sachgerecht 

 

Problemlösen 

• überprüfen die 

Plausibilität von 

Ergebnissen in 

problemhaltigen 

Aufgaben 

• Unterrichtsbeobachtungen 

• Beurteilung mündlicher und 

schriftlicher 

Unterrichtsbeiträge 

• Anton-App 

• Nutzung der Bibox am 

Promethean-Board 

• Wahrscheinlichkeitsbox 

• Lernmotivation 

 

 


