
Fachcurriculum Musik – Klasse 1 und 2 (überarbeitet Juni 2025)

Kompetenzbereich

Musik gestalten

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik mit der Stimme 
gestalten

Lieder rhythmisch und 
melodisch angemessen 
singen

Lieder und Sprechstücke 
auswendig chorisch 
vortragen

Lieder in kindgemäßer Lage
singen

Lieder ihrem Inhalt 
entsprechend gestalten.

experimentelle 
Ausdrucksmöglichkeiten der
Stimme nutzen

nach einem Dirigat singen

Lieder zu unterschiedlichen 
Themenkreisen, z.B. zum Tages- und 
Jahresverlauf, zu Feiern, zum Tanzen

Sprechstücke/Rap

Geräusche, mit der Stimme spielen

Lautstärke, Tempo, Ausdruck

erklärende 
Gesten zum 
Inhalt des Liedes

Einsatz von 
Bildmaterial

Auftritte
Aufnahmen
Höreindruck
Unterrichtsbe-
obachtung

Musik mit 
Instrumenten 
gestalten

grundlegende 
Spieltechniken aus dem 
Schulinstrumentarium 
umsetzen und präsentieren

einfache Formen der 

Schulinstrumentarium, Alltagsinstrumente, 
Körperinstrumente

grafische Notation, Klänge aufschreiben, 

Soloauftritte Höreindruck

Hören und 
Auswerten von
Aufnahmen

Vorspielen und



Notierung von Musik 
umsetzen

beim Musizieren in der 
Gruppe einem Dirigat 
folgen.

Musik mit selbst gebauten 
Instrumenten oder 
Klangerzeugern 
experimentell gestalten.

Klanggeschichten erfinden, auch in PA 
oder GA: Ein Gewitter kommt (Soziale 
Kompetenzen: Kooperationsfähigkeit, 
Konstruktiver Umgang mit Vielfalt)

Spielsätze, Liedbegleitung, Mitspielstücke
farblich markierte 
Partituren

Rückmeldung 
durch 
Mitschüler

Musik erfinden und 
arrangieren

Bilder, Handlungen, 
Charaktere in Klang 
umsetzen

Klangeigenschaften des 
angebotenen 
Instrumentariums nutzen

Märchen, Geschichten, Bilder
Klanggeschichten erfinden z.B. den 
Frühling (Lernmethodische Kompetenzen: 
Lernstrategien)

Lautstärke, Tonhöhe

Stimme, Instrumente, Körperinstrumente

Bildmaterial
Checklisten/
Kriterien festlegen

Aufnahme (z. 
B. einer 
Klanggeschicht
e)

Unterrichtsbeo
bachtung

Rückmeldung 
der Mitschüler 
zu vorher 
festgelegten 
Kriterien

Höreindruck 
(Intonation und
Rhythmus 
muss stimmig 
sein)



Kompetenzbereich

Musik gestalten

erweiterte Kompetenzen Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik in Bilder 
umsetzen

durch Musik ausgelöste 
Empfindungen in Bilder oder
Farben umsetzen

musikalische Verläufe in 
grafische Strukturen 
umsetzen

Bilder zu darstellender 
Musik gestalten

ausdrucksstarke Stücke

Programmmusik, Opernszene

Ideensammlung Unterrichtsge-
spräch
und mündliche 
Beteiligung

Musik in Bewegung 
umsetzen

Rhythmen in Bewegung 
umsetzen und darstellen

Tänze zu Musik ausführen

Lieder mit Bewegungen 
gestalten

Körperinstrumente

Bewegungslieder

Bewegungslieder

Wiederholungen
langsames 
Tempo

Unterrichtsbeo
bachtung

Musik in Sprache 
umsetzen

neue Texte zu bekannten 
Liedern erfinden

Sprechtexte zu Rhythmen 
erfinden

weitere Strophen erfinden

Namen rhythmisch sprechen

Wortmaterial/ 
Textbausteine



Kompetenzbereich

Musik erschließen

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik hören einem Musikstück 
aufmerksam zuhören

eine Notation beim Hören 
verfolgen

Musik aus unterschiedlichen Gattungen, 
Stilen, Kulturbereichen

grafische Notation, Bilderfolgen

Bildmaterial zu 
Parametern

Grafische 
Notation

mündliche 
Mitarbeit

Musik beschreiben Musik in ihrer subjektiven 
Wirkung beschreiben

musikalische Verläufe und 
Gliederungsprinzipien 
benennen

Lautstärke, Tempo, Tonhöhen, 
Melodieverläufe, Klangfarben

Instrumentengruppen des Orchesters

Instrumentenfamilien kennenlernen (Die 
Streicher in Klasse 2)

Klang und Geräusch

mündliche 
Mitarbeit

Musik einordnen Grundlegende musikalische
Gattungen unterscheiden

Musik verschiedenen 
Lebensbereichen zuordnen
Musik unterschiedlichen 
Kulturen zuordnen.

Instrumentalmusik, Vokalmusik, Oper, 
Popularmusik

Lieder und Tänze aus der Alltagswelt der 
SuS



Kompetenzbereich

Musik erschließen

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik mit Bezug auf 
ihre Wirkung 
untersuchen

durch Musik ausgelöste 
Empfindungen beschreiben

musikalische 
Gestaltungsmittel benennen

heitere, witzige, bedrohliche, traurige, 
gruselige Musik

Lautstärke, Tempo, Tonhöhen, 
Melodieverläufe, Klangfarben

Wort- und 
Bildmaterial zur 
Verfügung stellen

Musik mit Bezug auf 
Text, Programm, 
Handlung 
interpretieren

Bezüge zwischen Musik 
und einer 
außermusikalischen 
Vorlage herstellen

Beschreibende Adjektive Unterrichtsges
präch

Musik mit Bezug auf 
ihren Kontext 
reflektieren

Musik mit Bezug auf 
bestimmte 
Lebenszusammenhänge 
beschreiben

Komponistenportraits (Klasse 2)
Komponisten-Lapbook oder 
Komponistenplakat erstellen
(Kooperationsfähigkeit: Die Schülerin bzw. 
der Schüler arbeitet konstruktiv mit anderen
zusammen und übernimmt Verantwortung 
in Gruppen.)
(Lernstrategien: Die Schülerin bzw. der 
Schüler geht beim Lernen strukturiert und 
systematisch vor, plant und organisiert 
Arbeitsprozesse. )

Differenziertes 
Unterrichtsmateri
al

LZK
Bewertungsra-
ster



Fachcurriculum Musik – Klasse 3 und 4 (überarbeitet Juni 2025)

Kompetenzbereich

Musik gestalten

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik mit der Stimme 
gestalten

Lieder rhythmisch und 
melodisch angemessen 
singen

Lieder und Sprechstücke 
auswendig chorisch 
vortragen

Lieder in kindgemäßer Lage
singen

nach einem Dirigat singen

Lieder zu unterschiedlichen 
Themenkreisen, z.B. zum Tages- und 
Jahresverlauf, zu Feiern, zum Tanzen

Lieder aus anderen Ländern

Sprechstücke/Rap

Kanon

Lautstärke, Tempo, Ausdruck

Struktur des Liedes 
in Bewegung 
umsetzen

Kanoneinsätze mit 
Bewegungen 
unterstützen

Auftritte
Aufnahmen
Höreindruck

Unterrichtsbe-
obachtung

Musik mit 
Instrumenten 
gestalten

grundlegende 
Spieltechniken aus dem 
Schulinstrumentarium 
umsetzen und präsentieren
Formen der Notierung von 
Musik umsetzen

Schulinstrumentarium, 
Alltagsinstrumente, Körperinstrumente

Rhythmusnotation Fünfliniennotation

Soloauftritte Höreindruck

Hören und 
Auswerten von
Aufnahmen



beim Musizieren in der 
Gruppe einem Dirigat folgen

mehrstimmige Stücke 
spielen

Spielsätze, Liedbegleitung,  
Mitspielstücke

Merksprüche 
Lebendige Tonleiter

Vorspielen und
Rückmeldung 
durch 
Mitschüler

Musik erfinden und 
arrangieren

Rhythmen und Tonfolgen 
erfinden, dokumentieren 
und präsentieren

Bilder, Handlungen, 
Charaktere in Klang 
umsetzen

Notationsformen nutzen

Rondo,  A-B-A Form

Märchen, Geschichten, Bilder 
möglicherweise in GA/PA 
(Lernmethodische Kompetenzen: 
Lernstrategien)

Rhythmuspattern

Visuelle 
Unterstützung 
durch 
Kartenmaterial

Bildmaterial
Checklisten/
Kriterien festlegen

Unterrichtsbeo
bachtung

Höreindruck 
(Intonation und
Rhythmus 
muss stimmig 
sein)

Unterrichtsbeo
bachtung

Rückmeldung 
der Mitschüler 
zu vorher 
festgelegten 
Kriterien

Musik in Bilder 
umsetzen

durch Musik ausgelöste 
Empfindungen in Bilder 
oder Farben umsetzen

musikalische Verläufe in 
grafische Strukturen 
umsetzen

ausdrucksstarke Stücke

Programmmusik, Opernszene



Bilder zu darstellender 
Musik gestalten



Kompetenzbereich

Musik gestalten

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik in Bewegung 
umsetzen

Rhythmen in Bewegung 
umsetzen und darstellen

Tänze zu Musik ausführen

Körperinstrumente

Tänze aus verschiedenen Ländern

Wiederholung,
langsames Tempo

Unterrichtsbeo
bachtung

Musik in Sprache 
umsetzen

Sprechtexte zu Rhythmen 
erfinden

Rap Grundschlag 
vorgeben

Textbausteine 
vorgeben

Audioaufnah-
me



Kompetenzbereich

Musik erschließen

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik hören einem Musikstück 
aufmerksam zuhören

eine Notation beim Hören 
verfolgen

Musik aus unterschiedlichen Gattungen, 
Stilen Kulturbereichen

Hörpartituren Formverläufe

Bildmaterial zu 
Parametern

Musik beschreiben Musik in ihrer subjektiven 
Wirkung beschreiben

musikalische Verläufe und 
Gliederungsprinzipien 
benennen

Lautstärke, Tempo, Tonhöhen, 
Melodieverläufe, Klangfarben

Instrumentengruppen des Orchesters

Instrumentenfamilien kennenlernen

Abfolge von Formteilen
Musik einordnen Grundlegende musikalische

Gattungen unterscheiden

Musik verschiedenen 
Lebensbereichen zuordnen
Musik unterschiedlichen 
Kulturen zuordnen.

Instrumentalmusik, Vokalmusik, Oper, 
Popularmusik

Lieder und Tänze aus der Alltagswelt der
SuS

Recherchieren zu 
Lieblingsmusik/Lieblingsband/Lieblings-
musiker und vorstellen vor der Klasse 

Bewertungsra-
ster



(Motivationale Einstellungen: 
Engagement, Lernmotivation, Ausdauer)
Die SuS können Suchergebnisse aus 
verschiedenen Quellen zusammenführen
und diese darstellen
Die SuS können einfache Suchstrategien
nutzen und entwickeln und diese unter 
Anleitung weiterentwickeln.

Kompetenzbereich
Musik erschließen

erweiterte 
Kompetenzen

Inhalte/Methoden/Digitale Medien Differenzierung Kompetenz-
überprüfung

Musik mit Bezug auf 
ihre Wirkung 
untersuchen

durch Musik ausgelöste 
Empfindungen beschreiben

musikalische 
Gestaltungsmittel benennen

ausgewählte Musikbeispiele
anhand ihrer Merkmale 
bestimmten Funktionen 
zuordnen

heitere, witzige, bedrohliche, traurige, 
gruselige Musik

Lautstärke, Tempo, Tonhöhen, 
Melodieverläufe, Klangfarben

Entspannungsmusik Jingle , Musik in 
der Werbung

Wort- und 
Bildmaterial zur 
Verfügung stellen

Unterrichtsge-
spräch

Musik mit Bezug auf 
Text, Programm, 
Handlung 
interpretieren

Bezüge zwischen Musik 
und einer 
außermusikalischen 
Vorlage herstellen

Beschreibende Adjektive Lautstärke 
Tempo Tonhöhen Melodieverläufe 
Klangfarbe



Musik mit Bezug auf 
ihren Kontext 
reflektieren

Musik mit Bezug auf 
bestimmte 
Lebenszusammenhänge 
beschreiben

Komponistenportraits z.B. Erstellen 
eines Lapbooks/ Erstellen und 
Präsentieren einer Power Point
SUS kennen mehrere technische 
Bearbeitungswerkzeuge und wenden 
diese an.

Beispiele für Musik in verschiedenen 
Lebenszusammenhängen und Epochen

Bildmaterial Material 
aus der 
entsprechenden 
Epoche z.B. 
Kleidungsstücke, 
Perücken, etc.

LZK
Bewertungsra-
ster

Die überfachlichen Kompetenzen verstehen sich als Ziele und Voraussetzungen für erfolgreiche Lernprozesse. Zu diesen zählen 
kognitive und handlungsbezogene Fähigkeiten und Fertigkeiten sowie soziale und motivationale Haltungen und Einstellungen. Jene 
überfachlichen Kompetenzen werden bereichsübergreifend in den Unterricht integriert und als Grundlage fachlicher 
Kompetenzerweiterung verstanden (vgl. IQSH, 2024, Fachanforderungen Allgemeiner Teil, S. 7ff).


